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Цели игровой программы:

-Развитие познавательной активности учащихся, любознательности, творческой активности;

-Развитие интереса к здоровому образу жизни, двигательной активности;

-Развитие интереса к прикладному искусству, народному творчеству;

-Воспитание дружбы, взаимопомощи, как в классном коллективе, так и между параллелями.

-Развитие умения общаться с учащимися младших классов, организация помощи им в проведении игр.

Задачи игровой программы

-Активизировать познавательный досуг детей и подростков, совершенствовать формы и методы этой работы.

-Стимулировать творческую активность детей и подростков и их наставников в разработке новых видов игровых познавательных программ;

-Организовать различные мероприятия на развитие интеллектуальной деятельности учащихся;

-Провести спортивные соревнования между классами;

-Организовать различные конкурсы, викторины;

-Научить организовывать учебно-познавательные игры с учащимися младших классов.

Возрастной состав участников игры

Игра рассчитана на детей в возрасте  9-13 лет

Оборудование

-Экран игры «Ромашка»;

-Плакаты: «Самый аккуратный дневник», «Самая чистая тетрадь»;

-Компьютер, проектор
-Спортивный инвентарь (мяч, скакалка, обруч, маты)

-Карточки с заданиями.

Описание игровой программы
Игра «Ромашка» была проведена в Апастовской средней общеобразовательной школе с учащимися 5-6-х классов. Игра проводилась в 5этапов.

I этап

«Умники и умницы»

В течение недели учащиеся соревновались в получении пятерок, в ведении тетрадей, дневников. В конкурсе «Cамый аккуратный дневник» из 5а и 6б  класса по  12 дневников, признаны самыми лучшими. А в конкурсе «Самая чистая тетрадь» также отличились учащиеся 5а класса, так как предоставили  17 самых чистых тетрадей. На этом же этапе конкурса были проведены игры «Викторина почемучек», «Аукцион загадок».
II этап
«Юные таланты»

На втором этапе учащиеся показали свое художественное мастерство. Каждому классу заранее нужно было подготовить танец народов разных национальностей. Танцевальные номера чередовались исполнением стихов и песен.  В этом туре учащиеся показали свой артистизм, талант и мастерство.
III этап

«Народные умельцы»

На этом этапе ребята предоставили свои ручные работы из дерева,  ткани, бисера. Были  также изделия из глины, бумаги. Много было вышивок, вязаных изделий. В этом конкурсе победила учащиеся 6б класса
IV этап

«День игр»

Каждый класс организовал с учащимися 1-4 классов игры разного содержания. Здесь были спортивные и познавательные игры. 
V этап

«Спортивная эстафета»

Учащиеся в этой игре показали не только силу и спортивное мастерство но, и интеллектуальные способности, так как спортивные игры чередовались с разными вопросами и загадками. В игре 5а -  класс занял 1место, 5б- класс 2место, 6а- класс 3место, 6б- класс 4место. Победители были награждены грамотами.
Итог: Все этапы остались позади. Но в каждой игре есть победитель. Самым сильным, умным, талантливым  был признан учащиеся 6б класса и они заняли I место. На II  месте учащиеся 5а класса. На III месте учащиеся 5б.  Игра ученикам очень понравилась. Они узнали много нового и интересного, хорошо пообщались друг с другом.
Мнения участников игровой программы

  «Конечно же, многие люди на свете любят играть в разные игры и даже проводить их сами. Я сама  с маленьких  лет любила играть, участвовать в разных играх и эстафетах. Но такие игры быстро кончаются. А вот с игрой, которая длится несколько недель, я встретилась в первый раз.
   В нашей школе проводятся самые разные и интересные игры. Вот недавно прошла игра «Ромашка». За победу мы сражались 4 класса.  Что только не делал наш класс для того, чтобы достичь высоких результатов. На первом этапе мы на уроках должны были получать «5» и только «5». Так мы все классом стали усердно заниматься по всем предметам. Сверх всего этого, мы стали аккуратнее писать в тетрадях, в дневниках, ведь мы можем подвести весь класс!» 
«Когда наш педагог-организатор Раиля Хамитовна  предложила нам провести игру «Ромашка», мы очень обрадовались. Но эта игра оказалась не из легких. Очень сложно, оказывается, отвечать не только за себя, а за весь класс. Мы серьезнее стали готовить домашнее задание. Необходимо было приготовить много поделок. Свободного времени  осталось мало. Нужно было все успеть. Мы стали дружнее, организованнее, ответственнее. И ждем с нетерпением продолжение этой замечательной игры» 
«Когда меня спросили, какой этап больше всего не понравился в игре «Ромашка», я сказал, что это- конкурс тетрадей. Больше всего не люблю писать чисто и аккуратно. Но за честь класса пришлось научиться и этому. Больше всего мне, конечно, понравилась спортивная эстафета. Тем более, что пришлось не только бегать, но и отгадывать загадки, отвечать на вопросы викторины». 
Отзыв на игровую программу «Ромашка»
        В январе  месяце педагогом-организатором  Гатауллиной Раили Хамитовной  была проведена игра «Ромашка». Эта игровая программа рассчитана для учащихся 9-13 лет. Поэтому в ней приняли участие учащиеся 5-6 классов.

        После объяснений условий игры учащиеся активно приступили к действиям. Они готовили выступления. Соревновались на получению пятерок. Викторины показали хорошие знания учащихся, умения применять полученные знания на практике. В конкурсе  «Юные таланты» учащиеся показали высокий артистизм и хорошие творческие способности. Здесь отличилась команда 6б класса. Они своими танцами  восхитили весь зрительный зал.

     Ребята так же активно участвовали в спортивной эстафете, в конкурсе поделок. Какие только изделия не подготовили учащиеся: изделия из дерева, глины, ткани, бисера.
      Самое главное учащиеся научились выходить за рамки своего класса. Общаться с другими классами, с младшими классами, играть с ними в игры.

      В наше время, когда забыты пионеры и комсомольцы, такие игровые программы очень необходимы. Играя, учащиеся выполняют все с энтузиазмом и интересом, не замечая трудностей. Многоплановость игры позволяет раскрыть способности большего количества учеников. 
 ( Зам. директора  по ВР Валеева Р.Р.)
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